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Zpravodaj vydavany obci

Mirosovice

Rozhovory s Mirosovicaky — Exit 21
Kreativité se meze nekladou

Pani Monika Mysliveckova se nedavno pristéhovala
do nasi vesnice. Pfestoze je velmi mladou maminkou,
ma za sebou ve svém profesionalnim Zivoté jiz mnohé.
Povidaly jsme si 0 moZnostech dnesniho designu, jeho
ucelnosti, ale i o umélé inteligenci a jejim vlivu na nas
Zivot.

»Na zacdtku jsem neuméla ani zapnout pocitac....Je
potreba neustdle se vzdéldvat, ucit nové véci...”

Dobry den pani Mysliveckova, do MiroSovic jste se s rodinou
pristéhovala nedavno. Cemu se dnes vénujete a jak jste se
k tomuto tématu dostala?

Momentalné jsem na rodicovské s druhym synem. Ale
zaroven pracuji (hlavné po vecerech) a vénuji se grafickému
designu. Jsem vdécna za to, Ze mam moZnost se vénovat jak
syndm, tak pracovat. " .
Vystudovala jsem stiedni :
uméleckou Skolu Vaclava
Hollara, kde jsem méla
predméty jako je kresba,
malba, modelovani a
mimo jiné i pocitacova
grafika — graficky design.
NetuSila jsem, Ze pravé
graficky design  bude
cesta, kterou se vydam.
Na zacatku jsem neuméla
ani zapnout pocitac :D.
Meéli jsme vsak skvélého pana ucitele — Otakara Duska, ktery
mél velmi kreativni zadani a naucil nds nad grafikou
pfemyslet.

Rozhodla jsem se pokracovat na vysoké skole Jana Evangelisty
Purkyné v Usti nad Labem, v ateliéru Vizudlni design pod
vedenim Pavla Benese a Michaely Labudové. Veskeré napady
jsme v ateliéru nejdfive konzultovali (s vedenim, tak i se
studenty) a aZ po schvaleni napadu jsme teprve zacali
pracovat na pocitaci. Mé osobné moc bavi kombinovat ruc¢ni
prace, a pocitacovou grafiku. Ru¢ni zdsah tomu doda dalsi
rozmér a hlavné originalitu, kterou jen tak nékdo nema
moznost zkopirovat.

Obrazek 1: Monika Mysliveckova

Vase prace ma vétsi presah. Cemu se déle vénujete? Jaké
dalsi aktivity Vas zajimaji ve spojeni s designem?

Od malicka se vénuji ru¢nim pracim — kresleni, malovani,
keramika, tvoreni Sperkd, malovani na hedvabi, decoupage,
enkaustika atd. Bavi mé zkoumat nové techniky,
experimentovat a propojovat rlizné pristupy v tvorbé. A pravé
diky této pestrosti jsem méla moznost vést dilny pro dospélé,
krouzek tvorivych rucicek pro déti v materské skole nebo letni
tdbor pro déti stfedni skoly, zaméreny na Graficky design.

Prace s détmi mé obohacuje a prekvapuje (v dobrém slova
smyslu). Déti jsou vynalézavé a tvori tak, jak se jim libi. Nejsou
ovlivnény okolim a Casto si to své tvorby nenechaji mluvit.
Pfijmou radu, ale udélaji si to nakonec stejné po svém.
Letni tabor pro déti se zamérfenim na graficky design byl
skvély! Tvofili jsme nejdfiv ruéné a nakonec jsme se dostali i
k pocitaci a préci v grafickych programech. Prekvapilo mé, jak
rychle se dneSni generace uci pracovat s pocitacem,
konkrétné v grafickych programech. Stacilo jim ukdazat par
zakladl a uzZ si tam kaZdy prekresloval své rucné kreslené logo
do vektor( v llustratoru (graficky program).

Kdyz se vratime k Vasi profesi, jaky je postup prace? Davate
v dnesni dobé prednost praci s pocitacem a programy, nebo
jdete cestou tradice — papir a tuzka?

ZaleZi na typu zakazky. Podstatné je si o tématu zjistit co
nejvice — idedIné od klienta a pak si udélat resersi. Pro mé je
zasadni se s klientem sezndmit, idedlné osobné, pokud to
nejde tak pfes online hovor — vidét se a slySet se. Potfebuji
znat jeho vkus, co se mu libi a nelibi, a hlavné zjistit co nejvice
informaci o projektu/zakazce, cilové skupiné, vyuZiti (online
nebo tiSténa) atd.

Obcas zvolena cesta je ta prava, ale stane se, Ze jsem si to
v myslenkdch predstavovala jinak a Ze nejsem s vysledkem
spokojend. TakZe se zase vratim k sepsanym ndpadim a
pfipadné se zamyslim nad dalSi cestou. Je to proces, ktery trva,
ale je dobré ho neuspéchat. Vysledkem si musim byt jista a az
pak ho prezentuji klientovi.

Mate néjaké vzory ve oblasti designu? Odkud cerpate
inspiraci?

Sleduji tvorbu vice designérd a grafickych studii. Jednim ze
zésadnich grafickych studii v Cesku je Studio Najbrt, které
kazdorocné vytvari identitu kultovniho filmového festivalu
v Karlovych Varech. Knihu, kterou zboZnuji je kucharka
Bjukitchen, ktera je nejen plna skvélych receptl, ale je krasné
zpracovand pravé zminénym studiem. Mimo jiné tvofi grafiku
sité restauraci Ambiente. Mym oblibenym vizudlem je
feznictvi Nase maso, kde maji nejen tu nejlepsi sekanou
v housce, ale krasné ilustrace a celkoveé krasny vizual, ktery vas
obklopuje v malém podniku v Dlouhé ulici v Praze.
V Bratislavé je skvélé studio Milk, kde jsem méla tu Cest byt na
stazi béhem studia. Stazi to vSak neskoncilo, ale spoluprace
zacala a pokracuje dodnes. Spolupracuji s nimi na projektech
pro Curaprox, zalamuji medicinsky magazin In Vitro pro
Unilabs nebo pripravuji katalog pro nakladatelstvi Slovart.
Pokud zavitate do Bratislavy, nezapomente navstivit Starou
TrZnicu, ve které najdete lokdlni prodejce nejen ovoce a
zeleniny. Probihaji zde designové markety, blesdky nebo
Streed Food, kdy oZije celd trZnice. A pravé Milk stoji za
vizualni identitou Staré TrZnice a poradanych akci. Ve studiu
maji tym GZasnych designérd, umélcd, stratégli a vizualnich
vypravéch. A i diky tomu kaZdorocné poradaji By design
konferenci, kde maji prednasky jedni z nejznaméjsich
designérl jako je napriklad Stefan Sagmesiter, Aron James
Draplin, Marina Miller, Tereza Ruller, Lance Wyman, atd.
Béhem studijni staze v Pafizi jsem si oprasila nejen své znalosti
francouzského jazyka, ale predevSim jsem méla Stésti na
skvélé ucitele. Jeden z nich byl skvély designér a grafik Julian
Legendre, ktery ma vlastni studio Atelier Julian Legendre.
Nejen, Ze mi predal mnoho grafickych zkuSenosti, ale
predevsim mi dodal sebevédomi. Z Pafize jsem odjizdéla
presvédcéena, Zze budu mit viastni grafické studio a Ze graficky
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design je presné to, cemu se chci v Zivoté vénovat.

Mohla byste nds seznamit vice se svymi projekty? Mate
néjaky, na ktery jste obzvlasté pySna, ma pro Vas nejvétsi
vyznam a proc?

Tak takovych projektd bude vic...

Spolupracuji jiz celkem dlouho
sOndrou  Skochem  (byvaly
baskytarista z Chinaski). Ma skvélé
napady na projekty, které mi
davaji smysl. Napfiklad projekt
Pospolu u Stolu pro Klasu — Ondra
s Alici (manzelka Ondry) zajistoval
textovou a hudebni ¢ast, a ja spolu
s ilustratorkou Kackou jsme tvorily
vizualni podobu projektu, pisni, CD, kulis, pomUcek do skol
(kuffik, mapa a samolepky, Sanon a aktivitami, atd) a
animace. Vysledkem byla hudebni show, ktera mimo jiné
probihala pro déti i ve Skolnich télocvicnach. Pisné maji
skvélé, a hlavné vtipné texty: ,Zelenina neni jenom pro
mimina.”, ,Polévka ze zeleniny je fakt hustd!”, atd. Na to
navazal projekt a zrodila se EduRock Show (edukacni rockova
show pro déti). Vznikl rockovy a hravy vizudlni styl, v Cele
s maskotem Edou — hvézdou celé show!

DalSim oblibenym projektem, pravé pro Ondru, jsou
Muzikanti do Skol. Jejich ambici je zapdlit Zaky pro hudebni
tvorbu a vnést tak do hodin hudebni vychovy novy rozmeér.
Profesionalni muzikanti navstévuji druhy stupen vybranych
zakladnich Skol, aby predali zkuSenosti v oblasti hudebni
produkce zakim i pedagoglim, a hlavné aby je nadchli pro
vlastni tvorbu. A tomuto projektu jsem méla moznost vytvorit
logo a vizudlni identitu. Cilem bylo vytvofit néco dostatecné
»cool“, aby vizudl nadchl Zaky a zaroven je pobidl ke kreativité.
Proto vznikla série smajlik tvorenych z hudebnich not a
znakd.

Projekt, ktery ma
velky vyznam je
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Obrazek 2: Edukacni Rockova show

FreeRun Helps.
Parta holek se
rozhodla
usporadat

charitativni zavod.
Vytézek je vénovan
kazdy rok nékomu
/ néemu jinému,
kde je to potieba
(atulek, postiZzena
osoba atd.). Pro né
vznikla vizualni
identita, merche a
napady na vznik
medaili, které se

uskutecnili ve spolupraci s chrdnénou dilnou.

Obrazek 3 Free run helps -
pfiprava medaili

Srdcovym dilem je kniha Proc¢? Proc¢? Pro¢!, kterou napsal mdj
déda — Zdenék Lastlvka, a ja méla mozZnost jeho zapisklm,
psané na stroji, dat formu. Béhem okupace v roce 1968
sepisoval po vecerech déni, fakta a své pocity. Pfi ¢teni jeho
zapiskd mé mrazilo a jsem vdécna za to, Ze jsem méla moZnost
byt jedna z prvnich, kterd po dlouhé dobé zapisky cetla.
JelikoZ déda byl i skvély fotograf a v té dobé se nebal néjaky
ten snimek pofridit, dostala jsem od néj krabici s negativy. Ty
se mi podafilo Uspésné zdigitalizovat a byt tedy prvni osobou,

ktera vidéla fotky v pozitivech. Kniha méla Uspéch a byla jsem
oslovena galerii v Karlovych Varech, zda bych nechtéla
usporadat vystavu. Souddsti vystavy byly fotografie a
navstévnik se dozvédél néco i o procesu tvorby knihy a
grafického zpracovani a vnikla i interaktivni ¢ast — moznost se
vyjadrit v roce 2018 na vytapetovanou zed fotkou z roku 1968.
Vystavu navstivilo nespocet déti ze skol, jelikoz soucasti byly i
prednasky mistnich historikl a dilny pro déti.

Jak sama Fikate, propojujete pfi Vasi praci jak papir s tuzkou,
tak praci na pocitadi, jak vidite vyvoj designu do budoucna?
Obavite se vlivu umélé inteligence? Ci ji vyuZivate?
Grafického designu je kolem nas tolik, Ze tu urcité i nadale
bude a véfim Ze po ném bude neustdld poptavka. At uz
vsechny mozné etikety potravin, kosmetiky, produktl nebo
letdky, plakaty, katalogy, knihy, apod. A kdyby ndhodou
mizelo tiSténé médium, je tu stdle online prostredi, které je
hodné vizualni. Tam je potfeba hlavné zaujmout, a to béhem
kratké chvilky. Napfiklad pFispévky na instagramu skrolujeme
tak rychle, Ze si ani neprecteme obsah, pokud nas nécim
prispévek nezaujme. A to je prace designérli — zaujmout!
Uméla inteligence mé urcitym zplsobem dési, ale zaroven mé
Iaka. Ve své tvorbé ji (zatim) nevyuZivdam. Neméla jsem tu
potrebu a zatim nemam. Ale moZzna nastane zlom, kdy se bez
ni neobejdu. Napriklad aplikace na generovani log mi prijde
povrchni. Sice vam vytvofi nespocet variant loga, podle
klicovych slov, ale vznikne jen logo. Celému projektu pak chybi
celistvost. Firma muiZe mit vygenerované logo, ale pak
navstivite jejich web a zjistite, Ze se tam nic nedozvite, jelikoz
jsou zpracované takovym zplsobem, Ze si ani nic precist
nechcete. A taky mi tam chybi ta cesta. KdyZ tvofim logo,
potrebuji znat pribéh a nez dojdu do cile (findlni logo), vznikne
néjaké pouto klienta a nové vzniklého loga — vizualu. Proces
vzniku loga je dulezity nejen pro mé, ale i pro klienta. O to vic
si vysledku vazi a souzni s nim. Ale hlavné vznikne uceleny
vizudini ,jazyk”, kterym se pak da komunikovat jak v tiSténé
podobé (letaky, katalogy, vizitky, plakaty atd.), tak v online
prostiedi (socialni sité, web, prezentace, mail atd.). Je potfeba
ucelend vizudlni identita, kterd komunikuje s cilovou
skupinou. Na prvni pohled je poznat, kdo si najal
profesionalniho grafika/studio a kdo si vygeneroval jen logo.

Zcela na zavér, co byste doporudila zajemclim o tento obor?
Je tézké se v ném prosadit? Da se v ném plné a spokojené
uzivit?
Kdyz jsem zacala s grafickym designem ve skole a uz jsem si
pfipadala jako celkem zku3ena grafi¢ka, méla jsem pocit, Ze uz
vim vse potrebné. Ale ¢im delSi dobu to délam, a to uz se tomu
vénuji profesionalné pres 12 let, mdm pocit, Ze tim mif toho
umim :D. Je potfeba neustdle se vzdélavat, ucit nové véci a
pristupy a sledovat co tvofi ostatni grafici a studia.
V oboru grafického designu je potfeba mit hlavné zkusenosti
a tim padem portfolio s ukdzkou prace. Pokud se rozhodne
¢lovék pracovat na volné noze, je to nezbytné. Klient se
rozhodne, zda svami spolupracovat pravé na zakladé
zkuSenosti a ukazky prace. Pokud ¢lovék chce byt zaméstnany
a pracovat v néjaké firmé jako grafik, tak tam hraje roli i
studium, po jakou dobu se grafice vénujete profesionalné a
opét zkusenosti.
Dékuji za rozhovor o zajimavém tématu
a hodné zdaru do budoucna
Tereza Selichova
Foto: archiv Monika Myslivec¢kova




